NORMAS TO BIMENSVAL ATOMICSPORTS

- Torneo Doble KO.
- Maximo 32 jugadores por nivel y minimo 16.

-Hay una semana para jugar cada eliminatoria. EL calendario
estard disponible en la web y se avisard en el grupo de
whatsapp de los partidos al inicio de cada eliminatoria.

- Formato de juego:

- Por ganadores: 01-Cricket-Cricket-01-01-Cricket-
Cricket-01-01-Cricket-Choice
- Por perdedores: 01-Cricket-Cricket-01-01-Cricket-Choice

(Sale en la primera el que esté arriba en el
cuadrante, y en las siguientes sale el que perdid la
anterior)

(En el choice sale el que perdié la partida anterior y
el que invita elige juego)

(Con ganar 6 partidas por ganadores y 4 por
perdedores es suficiente, no es necesario jugar todas las
partidas)

(EL 01 en nivel 1 serd 701DO, en nivel 2 se jugara
S01DO y en nivel 3 a S0IMO)

- En el grupo de whatsapp solo se enviaran los mensajes con
el resultado. Se dard un aviso si se envion mensajes que No
corresponden al grupo pudiendo ser eliminado del torneo en
caso de persistir. Se facilitard el contacto del rival para poder
contactar por privado.

- El cuadrante se encontrard siempre en la descripcion del
grupo de whatsapp, aunque se lanzardn todas las partidas
por los administradores en la fecha que se puedan empezar
a jugar. En los enfrentamientos se citard al rival para que
poddis escribir por privado.



- En caso de que falle la aplicacién durante una partida, se
volverd a iniciar de cero es partida. En caso de dardo no
marcado por la maquina se pulsard el botdn para pasar
ronda, nunca se marcard con la mano.

- En el 01DO en caso de fallo de la aplicacidon, aunque marque
cierre sencillo se deberd cerrar en doble, y en caso de cerrar
en sencillo se deberd repetir la partida.

- Ambos jugadores tienen la obligacidon de ponerse en
contacto con el rival para establecer una fecha para jugar el
partido. Si algun partido no se ha jugado llegada la fecha
limite y ninguno de los jugadores se ha puesto en contacto
con la organizacién ambos jugadores serdn eliminados, en
caso contrario la organizacidon valorard el caso y decidira.

- Recomendaomos que en la cdmara se vea tanto la diana
como el jugador para evitar problemas innecesarios, aunque
juguemos solo por diversion.

- Puntuacidén para el ranking Nivel 1:

- Participar: 50 puntos

- Eliminatoria ganada por ganadores: 30 puntos
- Eliminatoria ganada por perdedores: 20 puntos
- Ganador: 200 puntos

- Subcampedn: 100 puntos

- Tercero: 50 puntos

- Cuarto: 25 puntos

- Puntuacidn para el ranking Nivel 2:

- Participar: 50 puntos

- Eliminatoria ganada por ganadores: 20 puntos
- Eliminatoria ganada por perdedores: 10 puntos
- Ganador: 100 puntos

- Subcampedn: 50 puntos

- Tercero: 25 puntos

- Cuarto: 10 puntos



- Puntuacidon para el ranking Nivel 3 (e inferiores si los
hubiera):

- Participar: 50 puntos

- Eliminatoria ganada por ganadores: 10 puntos
- Eliminatoria ganada por perdedores: 5 puntos
- Ganador: 50 puntos

- Subcampeodn: 25 puntos

- Tercero: 10 puntos

- Cuarto: 5 puntos
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